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	Descrição do problema
	Descreva o problema que resultou de sua análise prévia. 



	Entradas
	Atividades
	Saídas
	Resultados - curto prazo
	Resultados - médio prazo
	Resultados - longo prazo

	Recursos necessários para conduzir suas atividades de forma eficiente. 

Exemplos:
· Recursos humanos
· Espaço/Instalações
· Tecnologia
· Materiais
· Currículo 
· Etc.
	Atividades necessárias para alcançar seus resultados. 


Exemplos: 
· Oficinas (workshops)
· Treinamentos (formações
· Atividades de aprendizagem
· Serviços 
· Incidência política
· Entrega de produtos
· Etc. 
	Resultados tangíveis que você produz por meio de suas atividades.

Exemplos:
· Número de beneficiários visados
· Número de atendentes
· % de conclusão
· % de crescimento nos resultados da aprendizagem
· Etc. 
	Resultados esperados logo após o início do programa.

Mudanças em:
· Aprendizagem
· Consciência
· Conhecimento
· Atitudes
· Competências
· Opiniões
· Aspirações
· Motivações
	Resultados que você deseja ver no cronograma do programa. 

Mudanças em: 
· Ações
· Comportamentos
· Práticas
· Decisões
· Políticas
· Ações sociais
	Resultados que você espera observar no final do cronograma do programa.

Mudanças em: 
· Condições
· Contextos sociais
· Caracterísitcas ambientais

	Premissas

	Princípios, ideias e crenças sobre: 
· Ambientes externo e interno do programa
· Beneficiários atingidos (comportamento, motivações, habilidades e competências) 
· Como o programa vai funcionar
· Etc. 
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	Entradas
	Atividades
	Saídas
	Resultados - Curto Prazo
	Resultados - Médio Prazo
	Resultados - Longo Prazo

	Recursos necessários para conduzir suas atividades de forma eficiente. 
 


	Atividades necessárias para alcançar seus resultados. 



	Resultados tangíveis que você produz através de suas atividades.


	Resultados esperados logo após o início do programa.


	Resultados que você deseja ver no cronograma do programa. 


	Resultados que você espera observar no final do cronograma do programa.
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